See méang on moeldud 2 - 4 méngijale vanuses 4-8 aastat.

Junior labiiring Gars

4 mangunuppu
Mangu eesmark.
Mangijate Ulesandeks ongi koguda véimalikult palju auto pildiga marke, liikudes lablrindis.
Manguks ettevalmistamine.
Esmakordsel mangimisel eemalda labirindi kaardid ja auto pildiga margid ettevaatlikult kartongist Umbrisest. Mangulaud aseta laua keskele, et koik
mangijad ulatuksid selleni. Lablrindikaardid sega laual, pildipool all. Seejarel aseta kaardid mangulauale, pildipool Uleval, vabadele kohtadele mangulaual.
Tekib juhuslik labrint. 4 labirindikaarti on prinditud mélemalt poolt. Uhel pool on ristmik ja teisel pool kurvid. See teeb sinu méngimise lihtsamaks. Enne kui
sa alustad mangimist otsusta, kas soovid kasutada mangus ristmikke. Kui jah, siis kui mitut? Mida rohkem ristmikke sa kasutad, seda kergem mang on.
Uks kaartidest jaab alati lile. Aseta see esialgu mangulaua kérvale. Sa vajad seda hiliem labirindi ligutamiseks. Sega iimmargused automérgid pildipool all
ja pane need ka mangulaua kérvale virna. Nitd valib iga méangija endale méngunupu ja asetab selle sama varviga manguvaljale méngulaua nurgas.
Méangu méngimine.
Méngu alustab noorim méngija ning edasi jatkub kellaosuti likumise suunas. Oma méngukorra ajal keera ringi pealmine immargune autopilt. Sellel pildil
naed sa autot, milleni pead sa mangulaual nupuga liikudes jdbudma. Enne nupu liigutamist peab méngija liigutama aga labdirinti. Ja seda nii - manguvaljaku
adrest IUkka 1 Ulejdanud labirindi kaart sisse. Kohad kust kaarti saab sisendada on t&histatud nooltega. Vélja tulevat kaarti saab kasutada jargmine
mangija. Kuni on jargmise mangija kord, peab Ulejadv kaart olema samal kohal, et kdik naeksid kuidas kaarte oli nihutatud. Kui paigalt likuv kaart torjub
vélja ka méne méngija nupu, siis pannakse see tagasi kaardile, mis sisse likatakse. See kehtib nii méngijale kes teeb kéiku, kui ka teistele méngijatele.
Nupu tagasi asetamist ei loeta kaiguks. Ometi, kui sa jduad oma soovitud autoni, ilma labdrinti liigutamata, siis véid koheselt oma nupuga liikuda sinna.
Nupu liigutamine.
Kui labdrinti on liigutatud, saad sa médda avatud koridori nupuga edasi liikuda. Kuid soovi korral void sa ka mitte likuda. Sageli jbuad sa oma otsitud autoni
vaid (ihe kaiguga, kui mitte, Urita leida parim asukoht oma jargmise kaigu jaoks. Uhe mangukorra ajal véib labirinti liigutada vaid tihe korra, kuid tihele
kohale tohib sattuda ka mitu mangunuppu. Juhul kui sa ei jbudnud aardeni Ghe korraga, on mangudigus jargmisel mangijal. Kui oled joudnud oma autoni,
saad sa selle autopildiga méargi endale.
Kes voidab?
Niipea kui on Ules leitud viimane auto, selgub véitja. Ja selleks on kdige rohkem autopilte leidnud méngija.
Versioon kogenud méngijatele.
Mangu ettevalmistamine ja Ulesse sattimine on samasugune kui eelneva ménguvariandi puhul. Ainult sa ei vaja enam ristmikuga labirindi kaarte, kasuta
kurvidega pooli. Sega ja jaga immargused autopildiga margid mangijate vahel. Mangijad asetavad need enda ette virna, pildipool all.
Oma mangukorra ajal véta virnast pealmine automaérk, vaata seda ilma , et sa seda teistele naitaks. Ainult sina tead, millise auto juurde pead sa oma
méngunupuga joudma. Nagu eelnevalt kirjeldatud, liiguta enne lablrinti ja siis ligu nupuga. Kui sa likkad méngulauale kaardi sisse, siis ei tohi sa seda
liikata samasse kohta, kust ta enne vélja tuli. Uhesénaga ei tohi sa kopeerida eelmise mangija kaiku. Kui sa oled jdudnud oma soovitud autoni méngulaual,
siis keera autopildil pildipool Ulesse ning aseta see enda ette. Sinu mangukord on nild l&bi. Kui sa aga ei jdudnud oma soovitud autoni mangulaual, siis
liigu nupuga niikaugele kui vaja, ning proovi 6nne jargmise mangukorra ajal. Méngu jatkab jargmine méngija sinust vasakul, toimides samuti nagu eelpool
kirjeldatud. Mang on labi, kui Uks méangijatest on leidnud mangulaual llesse viimase autopildi peal olnud auto ja likunud oma mangunupuga tagasi, oma
varvi manguvéljale, mangulaua nurgas.
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